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HISTORIA EC1

Historia kompleksu EC1 tédz zaczyna sie na poczq;ku
XX wieku. To z tego miejsca z turbozespotu nr 1w 1907 .
popltyngt do sieci miejskiej pr?d elekiryczny. Z tego okresu

pochodzi wybudowana w stylu secesyjnym Hala Maszyn,
kidra pomimo dwukromnej rozbudowy (w latach 1%8

i 1912- %]3) zachowata pierwotny styl.

Szybki rozwdj elekirowni przerwala | Wojna Swiatowa,
przynoszqc olbrzymie siraty dla cafego przemystu tédzkiego.
W odrodzonej Polsce 16dzka elekirownia, stajgc sie w 20%
wiasnoéciq miasta weszia w nowq faze rozwoju.

lata PRL-u przyniosty zmiany, zaréwno w tédzkim przemysle
widkienniczym, ‘jak i w energetyce. W 1960 roku Elekirownia tédzka
i nowo zbudowana Elekirocieptownia nr 2 zostajg pofgczone w jedno
przedsiebiorstwo - Zeépéf Elekirocieptowni. Wiedy fo po raz pierwszy
pojawia sie nazwa EC1, dla oznaczenia najstarszej todzkiej elekirowni.
Ostatecznie EC1 zakonczyla swojg "stuzbe" w roku 2000 i zostala
przekazana na wiasnosé miastu w roku 2003.

Nastepnym, milowym krokiem whistorii kompleksu przy Targowej 1/3

a |ego rewitalizacja, W 2008 roku rozpoczeto prace obejmujgce
obszar ~catej bylej elekirocieptowni. Historyczny uktad i ,gestos¢
zabudowy" obszaru zostaly w znacznym stopniu odtworzone. W calosci
zachowana zostala kubatura i forma oraz elewacie budynkéw
z charakferystycznymi detalami. Dzieki pieczofowicie prowadzonym
pracom renowacyjnym, mozemy podziwiaé efektowne Foiqczenie
modernistycznej bryly dawnej elekirowni i secesyjnej Hali Maszyn
z nowoczesnymi gmachami wzniesionymi wspétczesnie.
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CENTRUM
NAUKI I TECHNIKI

Centrum Nauki i Techniki EC1

od 201 r.  udostepnia
zwiedzajgcym wspaniate prze-
strzenie ~ zabytkowej  elektrowni

ULICA ZYWIOLOW

Ulica Zywiotéw porwie najmtodszych
odwiedzajgcych w wir zabawy, rozpali
emocje, wzmocni relacie i da rado$¢
ze wspolnego_odkrywania $wiatal Ulica
Zywiotow to 3 pietra i 1500 metréw
kwadratowych eksperymentéw i akizwnoéci
ruchowych, “kiére wspierajq wszechstronny
rozwdj dzieci. Jest podzielona na 5 stref
tematycznych, zwigzanych z zywiotami wody,
EC1, funkcjonujqc, joko miejsce Ziemi, powietrza, o%nia i zycia. Ulica Zywiotéw
ch{rego spedzania czasu w samym e jest inspirujgcq, interaktywng przestrzeni?, idealng
sercu miasta. Interaktywne i multi- < ” na rodzinny wypad, gdzie rozrywka fqczy sig
medialne wystawy urozmaicajg proces ! ze zdobywaniem wiedzy. Dzieci majq szanse poznaé
zdobywania  wiedzy, rozwijajq zainte- rézne zjawiska fizyczne, rozwijajgc sie przy tym
resowania z zakresu nauk przyrodniczych, moforycznie i sensorycznie. Samodzielne obserwacje
a takze przedstawia]gli_ historie miasta i elezlz,trowni. i do$wiadczenia pobudzajg do zadawania pytan i szukania
Centrum Nauki i Techniki EC1 to inferaktywne odpowiedzi.
doswiadczenia i inspirujgce spotkania, kiére ‘pozwalajg
lepiej rozumied $wiat. Ekspozycja przeznaczona jest dla dzieci w wieku od 3 do 10 lat,
ale réwniez mfodsi i starsi goscie sq mile widziani!
Oferta, kiérg proponuje Centrum Nauki i Techniki EC1, to przede

wszys’r[(im trzy wystawy stafe:

“Przetwarzanie Energii” - opowiada o przemianach energetycznych
i urzqdzeniach pracujqcych w elekirowni. Przybliza $wiat paliw i pozwala
sprawdzi¢, czy energetyka moze by¢ ekologiczna. Dzigki umiejscowieniu
wystawy w historyczne| elekirowni’ weglowej, zwiedzajgcy mogqg weijsé
do wnetrza kotta i zobaczyé jak turbina wspétpracuje z generatorem.

PLANETARIUM EC1

Planetarium EC1 edukuje w zakresie wiedzy o Kosmosie.
Podczas seanséw mozna poznaé zjawiska aktualnie
zachodzgce na niebie, odwiedzi¢ najbardzie]
niezwykte miejsca Ukfadu Stonecznego, obejrzec
iska powlerzchnie Sforica. Oferta skierowana

jest do dorostych, mtodziezy i dzieci mfodszyc

“Rozwdj wiedzy i cywilizacji” - ukazuje jok nierozerwalnie Iposieﬁ
cywilizacyjny wigze sig i zalezy od odkrywania przez czlowieka kolejnyc
praw, rzqdzqcych otaczajgcym go $wiatem. Ekspozycja ta jest wyjgtkowa,
oniewaz pozwala nie tylko™ samodzielnie poznawaé osiggniecia
udzkoéci, ale réwniez wlasnorecznie odkrywaé ich tajniki poprzez
wykonywanie naukowych doswiadczeri.

TARAS
WIDOKOWY

"Mikrodwiat - Makroswiat” - przedstawia to, co dla czlowieka jest o (od 5 lat). W repertuarze znajdujq sie zaréwno
najbardziej intrygujace i iecfnoczeénie najbardziej niedostepne. ZW|edzg|thy§:Nﬂmonge|sc filmy dokumentalne jak i animowane oraz
To podréz miedzy skalami atomowymi, a strukturami kosmicznymi. _, lubwiechaéwindgnataras pokazy z komentarzem na zywo. Seanse sq
Pomocne w tym bedq interaktywne stanowiska, np. z ‘grg Mdokqmzqagiupcxse na chtodni wyswietlane na sferycznym ekranie o $rednicy
chemiczng czy losowaniem pierwiastkéw oraz infografiki, kidre kominowej. Chtodniama 40 m 14 m, kiéry otacza widownie z kazdej sfrony.

wysokoéci co iest odpowiednikiem Planetarium miesci 110 widzéw.

13-pietrowego wiezowca.

Z chtodni mozna zobaczyé

panorame todzi, c:Jprzy dobrej
widocznosci dojrze¢

nawet Betchatow!

urozmaicajq przekraczanie granicy i zrozumienie $wiata czgstek.

Dodatkowo zwiedzajgcy Centrum Nauki i Techniki EC1 mogq
skorzystaé z oferty Kina Sferycznego.
Miesci sie ‘ono w imponujqgcej,
srebrzystej kuli, ‘tuz = obok
turbozespotu bedgcego wi-

zytéwkq Centrum. Prezen- d
towane w Kinie Sfery-
=) cznym filmy nawigzujq
do elementéw wysta- .
X WK/\ "Mikroswiat -
“r = PN akroswiat".
g 2 .
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L] centrum komiksu
L I NARRACIJI INTERAKTYWNE)
Centrum Komiksu i Narragii Interaktywnej jest niepowiarzalng interaktywng

placéwkq poswigcong kulturze gier wideo i komiksu. To jedyne takie
miejsce w Polsce!

Czeé¢ dedykowana grom obejmuie frzy réznorodne strefy tfematyczne.

Strefa Refro fo sentymentalna podréz w czasie do lat 80. i 90. XX wieku
i poczatkéw kultury gier wideo w Polsce, dla jednych — nosfalgiczny powrdt

o okresy mtodosci, dla mtodziezy — okazja do poznania dawnych technologi.
Do interakcji zachgca salon gier arkadowych, giefda komputerowa z klasycznymi
mikrokomputerami, a nawet odiworzone pokoje z epoki, w kidrych zagrac mozna
na Commodore czy Pegasusie.

Game Lab fo strefa, w kidrej zwiedzajgey zajrzg za kulisy produkeii gier wideo
i sami wciel silg w twércdw. W ramach edukacyjnej gry w oparciu o uniwersum
Wiedzmin 3: Dziki Gon, zredlizowanej pod patronatem studia CD PROJEKT,
zapoznajq sie z etapami tworzenia interakiywnych produkcji, przy okazji
rywclizu'l?c o najlepsze wyniki. W specjalnyc| polézjcch sprébujg swoich sit
w rolach czlonkéw zespoléw z branzy gier - concept artystow,
po animatorw i programistéw, nagrajq efekty dzwigkowe, utozq scenariusz
czy zrekrutujqg obiecujgeych tworcdw.

Dostepna na godziny sfrefa nowoczesnych technologii fo z kolei zabawa
oparta na wirtualnej i rozszerzonej rzeczywistoscl. Goscie skorzystajg
z nowoczesnych gogli VR wraz z wciggajgcymi grami, a fakze wezmg
udziat w ucieczce z Escape Roomu w przesirzeni AR, czyli pokoju zagadek,
ktérych rozwigzania kryjq sie w cyfrowym swiecie.

Calo$¢ doswiadczenia Cenfrum Komiksu i Narmacji
Interaktywnej wiericzy jedyna w Polsce inferaktywna,
wupoziomowa wystawa omiksowa Anatomia
komiksu, w kidrej komiks mozna pozna¢ od A
do Z. To nie tylko prezentacja oryginaanch
planszy komiksowych najlepszych polskic
iworcdw, ale ~ przede ‘wszystkim
compendium wiedzy na femat fej
dziedziny sztuki - od szkicu po proces
Eublikaqi, role komiksu w pop-
ulturze czy jego historie w naszym
kraju. Zwiedzajgcym towarzyszq
najpopulamie;si asyczni
i wspdtczesni bohaterowie
komiksowi: nierozlgczni Kajko
i Kokosz, Thorgal i Louve,
Ryjéwka Dobrzyk, Wikioria
i éa'ko, a_takze frio Tylusa,
Romka i ATomka.

KINO NCKF

To frzy zupelnie nowe sale
kinowe wtodzi. Na pamiatke kin
ktdre dziafaty w miescie na poczatku
minione:
Odeon, Uraniai Luna. Sifq obiektu sg
pokazy przedpremierowe i premiery
eﬂ'szych tytutdw, przeboje
ch festiwali, polskie produkdie,
ina, przeglady kinematografi
narodowych, refrospektywy
autorskie czy spotkania
ztwércami, fimoznawcami

i krytykami sztuk.

najglosni
Swiato
klasyks
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NARODOWE CENTRUM
KULTURY FILMOWEJ

NARODOWE CENTRUM
KULTURY FILMOWEJ

NCKF to instylucja, kidra zajmuje sie
popularyzaciq kultury fimowej. Dwie pierwsze
wystowK udostepnione " furysfom fo "Kino Polonia"
i "Materia kina".

wieku, zostaty nazwane:

“Kino Polonia” to ekspozycja prezentujgca przekrojowo ponad
120 lat polskiego kina. Na najwiekszej w kraju ekspozycji o historii rodzimej
kinematografii zwiedzajqcy mogq zapoznac sie z eksponatami i stanowiskami
multimedialnymi, kiére przyblizajg historie polskiego kina od jego prapoczqtkéw
po czasy wspé?czesne. istoria fa opowiadana jest przez pryzmat wydarzen

i oséb, kidre mialy najwigkszy wkiad w rozwd| lokalnej kinematografii
i przyczynity sie do tego, ze wspdiczesnie polska kultura filmowa jest jedn

z najbardziej docenianych na $wiecie. W podrézy po wysfawie “Kino Polonia
zwiedzajgcym towarzyszq zatem: rezyserowie, scenarzyici, scenografowie
czy producenci filmowi.

Wystawa "Kino Polonia" to ponad 50 stanowisk mulﬁmediolnéch, ponad
5 godzin materiatu fimowego ujetych w prawie 50 projekcjach, 100 kostiuméw
z najstynniejszych rodzimych produkcji oraz setki innych eksponatdw,
rekwizytéw, plakatéw czy urzgdzen. "Kino Polonia" to nie tylko najwieksza
wystawa o historii polskiego kina, ale tez najwieksza na $wiecie ekspozycja
dotyczqca kinematografi narodowe;.

Druga z wystaw stalych - "Materia kina" opowiada o procesie powstawania
imu. Mozna wybraé dwa sposoby jej zwiedzania: uzyskaé informacje
o kolejnych fazach realizacji flmu (od preprodukcii, przez budzetowanie, casting,
prace na planie, po moniaz, udzwiekowienie
i promocie gotowego dziela] lub wzigé
udziat w grze — weieli¢ sie w role
producenta lub rezysera fimu

I stworzy¢ swéj wlasny film
(film historyczny, komedie

romantyczng, lock- . ;
busterad. To Mﬁsinie 4 NN
przesqdza o unika- p e A a A -
towosci , Materii 21 S & B
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